»,Kto ma wtadze - rzqdzi.
A kto ma Czwartqg Wtadze,

- rozdaje karty!”

CZWARTA WEADZA \|V

INSTRUKCJA GRY

Do wyborow parlamentarnych zostato tylko pieé tygodni!

Sondaze nie dajg wyraznej przewagi zadnej z partii  politycznych.
W zwigzku z kryzysem w mediach nastepuje zmiana na stanowiskach
redaktorow naczelnych w najwazniejszych tytutach medialnych w Polsce.

Niespodziewanie to wtasnie Ty dostajesz szanse na pokierowanie redakcjq

w tym gorqgcym okresie. Bedziesz decydowac, ktore newsy nagtasniac,
a ktore zignorowac. To od Ciebie zaleze¢ bedzie czy medium, ktorym kierujesz
publikowac bedzie dziennikarstwo petne rzetelnosci i zasad etycznych czy
raczej manipulacje, propagande i fatszywe informacje! Musisz uszanowac
zardwno linie redakcyjng swojego tytutu (tego oczekujq odbiorcy!) jak i dbac

O WysSoKi poziom jego wiarygodnosci i finansow.
Stajesz w obliczu dylematow, w ktorych nie ma tatwych decyzji. Jednak Twoje

wybory muszq byc¢ lepsze..

..Niz te dokonywane przez innych.

Bo tylko zwyciezca zgarnie Czwartqg Wtadze!



0. Pudetko zawiera:

1 plansze sktadanqg z 4. kawatkdw na zasadzie puzzli

5 Paneli Gracza

100 kart newsow — przed rozpoczeciem gry nalezy przetasowac

100 kart pytan — przed rozpoczeciem gry nalezy przetasowac

S kart celu

25 zetonow o wartosci ,1” Punkt Zwyciestwa

25 zetonow o wartosci ,,3” Punkty Zwyciestwa

4 kota pokazujgce poziom poparcia dla partii politycznych (zamocowa-
ne juz na planszy)

1 koto pokazujgce poziom wyborcéw niezdecydowanych (zamocowane
juz na planszy)

po 2 kota pokazujgce poziomy: finansow i wiarygodnosci redakcji
(zamontowane juz na Panelach Graczy) — tqgcznie 10 w catej grze (5 fiole-
towych i 5 zotto-ztotych)

1znacznik Poziomu Debaty Publicznej (maty fioletowy prostokqgcik z napi-
sem ,PDP”) do oznaczania poziomu na torze posrodku planszy

4 koscido gry

1 notesik do odnotowywania wynikow w grze

1 instrukcja

1. PRZYGOTOWANIE DO GRY

Q)

Wyboér Paneli Graczy. Na poczgtku gry kazdy gracz musi wybrac¢ redak-
cje medium, w ktorej bedzie pemic funkcje Redaktora Naczelnego. Aby to
zrobic¢ kazdy powinien zapoznac sie ze wszystkimi Panelami Graczy. Pierw-
szego wyboru dokonuje najmtodszy gracz, a potem, po kolei, coraz starsi
gracze wybierajg kolejne — odpowiadajgce im — pozostate redakcje me-
dialne (Panele Graczy). Warto zwroci¢ uwage, ze kazdy Panel posiada

inng wtasciwosc (akcje specjalng), ktorej mozna uzy¢ raz w trakcie gry.




b)

Panele graczy wyglgdajq tak:

"CALA PRAWDA"

GAZETA CODZIENNA

CZWARTA

AV

WEADZA

Wybér Karty Celu. Kazda redakcja medialna posiada swojq linie redak-
cyjng (programowq), czyli po prostu preferuje okreslone rozwigzania
w sferze publicznej, polityce wewnetrznej i zagranicznej panstwa, blizej
jej do okreslonej opcji politycznej, itp., itd. Jako nowy redaktor naczelny
decydujesz o tym, jaka bedzie linia redakcyjna Twojego medium poprzez
wybor Karty Celu. To na niej zawarte zostaty takze informacje, dzieki kto-
rym bedziesz wiedzieC jak gromadzi¢ punkty zwyciestwa. To wtasnie

Gracz, ktéry zgromadzi na koniec gry najwiecej Punktéw Zwyciestwa

wygrywa gre!

ZWroC uwage, ze, posrod Kart Celu bliskich konkretnym opcjom politycznym
(czerwona, zielona, niebieska i czarna), jest tez jedna karta ,Bezstronnego
dziennikarstwa, tzw. symetryzm” (szara). Jesli jg wybierzesz, Twoim celem nie
bedzie wspieranie jakiejs konkretnej opcji politycznej, a dbanie o jak najwyz-
szy Poziom Debaty Publicznej, frekwencje wyborczq i brak zdecydowanego
zwyciezcy (hegemona) w wyborach parlamentarnych.

Karta bezstronnego dziennikarstwa musi znalez¢ sie w grze — jeden z Gra-

czy musi jg wybracl!




Nalezy pamietac, ze bycie bezstronnym dziennikarzem ma swoje istotne
utrudnienie. Za kazdqg zagrang Karte Newsa, ktora obniza wiarygodnosc
(itym samym Poziom Debaty Publicznej) Bezstronnemu Dziennikarzowi (i tylko
jemu!) odejmuje sie 1 pkt zwyciestwa (bardziej szczegdtowe informacje

w tym temacie w dziale ,Przebieg rozgrywki). Karty Celu wyglgdajqg tak:

4 ) 4 )

LINIA REDAKCYJNA ZGODNA
Z PROGRAMEM PARTII CZERWONEJ

@ Zwyciestwo w wyborach Partii Czerwonej

(*jedli remisowe zwycigstwo +1 pkt zwyc.) CZWARTA

@ Za kazde 4 pkt proc. zyskane w stosunku do ‘
poczgtkowego poziomu Partii Czerwonej
+1 pkt zwyciestwa

@ Za lepszy wynik w wyborach Partii Czarnej thDZA

od Partii Niebieskiej

@ Za najwiekszq liczbe zgromadzonych na ko-
niec gry kart z kategorii ,,Dziennikarstwo
$ledcze”

+2 pkt zwyciestwa

KARTA CELU
NINDID

K ® o0 j \ J

Wyboru Kart Celu dokonuje sie w kolejnosci odwrotnej do wyboru Paneli
Gracza - zaczyna ten gracz, ktory wybierat go jako ostatni. Nastepnie
kolejni gracze po kolei — az do najmtodszego gracza — wybierajq swoje Kar-
ty Celu. Po zakonczeniu wyboru upewnijcie sie, ze jeden/a z Was wybrat/a karte
,Bezstronnego dziennikarstwa” Bez niej niemozliwe jest rozpoczecie gry!
Kiedy juz kazdy z Graczy wybierze swojq karte celu, ktadzie jg wierzchem

do gory na stosownym miejscu panelu Gracza, tak, zeby byta widoczna

dla innych Graczy. Najlepiej, zeby przed rozpoczeciem pierwszej rozgryw-
ki kazdy Gracz odczytat swoje cele z Karty Celu.

Ustalenie poczgtkowego poparcia dla partii politycznych. Dla



uproszczenia, w grze ,Czwarta Wiadza” funkcjonujg cztery par-
tie polityczne:

Partia Czerwona — kojarzgca sie z partig lewicowq, wrazliwg spotecznie,
wspierajgcq udzielanie swiadczen socjalnych najbardziej potrzebu-
jacym, popierajgca postulaty osob LGBT, itp. Wsrod przedstawicieli tej
partii sq osoby z przesztosciqg komunistyczng wsrod jej liderow.

Partia Niebieska - kojarzgca sie ze srodowiskiem liberalnym, wspierajg-
cym przedsiebiorcow, entuzjastyczna wzgledem UE i opowiadajgca sie
Za obnizeniem podatkow.

Partia Zielona - kojarzgca sie ze srodowiskiem wiejskim, wspierajgca
gospodarstwa rolne, doptaty z UE dla rolnikdw i ludzi zamieszkujgcych
tereny wiejskie.

Partia Czarna - kojarzqca sie ze srodowiskiem konserwatywnym,
wspierajgca tradycyjne, katolickie wartosci, twardo negocjujgca z UE,

akcentujgca wartosc polskiej rodziny.

Poczqtkujgcym Graczom zalecamy wariant uproszczony ustalania poczgt-
kowych poziomoéw poparcia, polegajgcy natym, ze kazda partia polityczna
ma na poczqgtku gry 15%, a poziom poczgtkowy niezdecydowanych wybor-
cow wynosi 40% (suma wszystkich két zawsze i na kazdym etapie gry musi
wynosi¢ 100%).

Bardziej doswiadczonym graczom zalecamy wariant bardziej losowy,

opisany ponizej:

Wzgledem kazdej partii politycznej (nawet niewspieranej przez
ktoregokolwiek z Graczy — redaktorow naczelnych medidow) nalezy rzucic
czterema kosemi ([ [ [ [=]), a ich suma wyznacza poczgtkowy poziom
procentowy poparcia spotecznego dla kazdej z nich. Nalezy to

odzwierciedlic na kazdym kolorowym kole znajdujgcym sie w dolnej




czesci planszy. Liczby na kotach odzwierciedlajg procent osob, ktore
chcqg gtosowac na danqg partie — zupetnie jok w sondazach. Nastepnie

sume poparcia dla wszystkich 4. partii nalezy odjg¢ od 100 i te roznice

odzwierciedli¢ na kole szarym (prawy goérny rog planszy). ktére pokazuje

poziom wyborcow niezdecydowanych. Te osoby nie chcqg po prostu

gtosowac na ktorgkolwiek zdostepnych partii politycznych. To oni zostanq

w domu podczas wybordow (czyli po ostatniej rozegranej turze)!

Przyktad: dla Partii Czerwonej wynik rzutu czterema kostkami, to odpo-
wiednio: 6, 5, 5, 1, czyli tgcznie 17. Nastepnie kolejny gracz rzuca dla Partii
Niebieskiej wynik: 4, 3, 3, 2, co daje tqcznie 12. Kolejny gracz rzuca, aby
ustalic poparcie poczgtkowe dla Partii Zielonej: 6, 6, 5, 4, co rowna sie
21. Z kolei dla Partii Czarnej rzut czterema koscmi wyglgda nastepujgco:
5, 4, 3, 2, co daje wynik 14. A zatem poczqgtkowy poziom poparcia partii
politycznych prezentuje sie nastepujqco: Partia Zielona - 21% poparcia
(odzwierciedlamy na kole zielonym), Partia Czerwona - 17% (odzwiercie-
dlamy na kole czerwonym), Partia Czarna - 14% (odzwierciedlamy na kole
czarnym), Partia Niebieska - 12% (odzwierciedlamy na kole niebieskim).
W sumie poparcie dla wszystkich partii wynosi: 21% + 17% + 14% + 12% = 64%.
Do 100% brakuje jeszcze 36% i to wtasnie jest poziom wyborcow niechet-
nych do gtosowania na ktorgkolwiek z partii. NaleZy zatem na kole szarym

(gorny prawy rog planszy) ustawic¢ wynik poczqtkowy 36 (100-64=36).

Uktad planszy, na ktorym odwzorowujemy stany poczqtkowe poparcia
dla partii politycznych i wyborcow niezdecydowanych, a nastepnie to-

czymy rozgrywke, wyglada tak:



Nie ma wiekszego znaczenia to ktory Gracz dla ktorej partii politycznej
rzuca kosc¢mi aby ustali¢ jej poczgtkowy wynik. Jednak dla ,higieny roz-
grywki” proponujemy, aby kazdy gracz rzucat dla tej partii, ktérg wspiera
jego/jej redakcja. Gracz ktory posiada Karte Celu ,Bezstronnego Dzien-
nikarstwa” moze rzucac dla dowolnej partii lub — jesli tak zechcq Gracze
— dla wszystkich. Wynikow rzutow kosciq, co do zasady, nie wolno powta-
rzac! Nawet jesli poparcie dla partii, ktorg chcemy wspierac bedzie bardzo
niskie. Powtorzenie rzutow (wszystkich niezbednych dla ustalenia poczgt-
kowego poziomu poparcia dia partii politycznych) jest konieczne jedynie,
jesli po dodaniu wynikow wszystkich partii politycznych (czyli po 4 rzutach
4. koscmi) okaze sie, ze suma poparcia ich wszystkich jest wyzsza niz 85 lub
nizsza niz 37. Wowczas niemozliwe bytoby odzwierciedlenie poziomu wybor-
cow niezdecydowanych (koto szare posiada zakres 15-64). Sytuacja, o ktorej
tu mowaq, jest skrajnie nieprawdopodobna, ale moze sie zdarzyc, poniewaz

matematyka lubi czasem zaskakiwac ;)

Przyktad: dla Partii Czerwonej wynik rzutu czterema kostkami, to odpo-

wiednio: 6, 5, 5, 6, czyli tgcznie 22. Nastepnie kolejny gracz rzuca dla Partii




d)

Niebieskiej wynik: 6, 3, 5, 6, co daje tgcznie 20. Inny gracz rzuca, aby usta-
lic poparcie poczgtkowe dla Partii Zielonej: 6, 6, 5, 6, co rowna sie 23. Z kolei
dla Partii Czarnej rzut czterema kosc¢mi wyglgda nastepujqco: 6, 4, 6, 6,
co daje wynik 22. A zatem poczqgtkowy poziom poparcia partii politycz-
nych prezentuje sie nastepujgco: Partia Zielona - 23% poparcia
(odzwierciedlamy na kole zielonym), Partia Czerwona - 22% (odzwiercie-
dlamy na kole czerwonym), Partia Czarna — 22% (odzwierciedlamy na kole
czarnym), Partia Niebieska — 20% (odzwierciedlamy na kole niebieskim).
W sumie poparcie dla wszystkich partii wynosi: 23% + 22% + 22% + 20% = 87%.
Do 100% brakuje jeszcze 13% i to wtasnie powinien by¢ poziom wyborcow
niechetnych do gtosowania na ktorgkolwiek z partii. Nalezatoby zatem
na kole szarym ustawic¢ wynik poczqtkowy 13 (100-87=13), jednak nie jest to
mozliwe, poniewaz koto szare ma minimalny poziom 15. Trzeba zatem
powtorzy¢ od poczgtku catq procedure ustalania poczgtkowych pozio-
mow poparcia dla partii politycznych: 4 x [ [=] [~ [*]

Taksamo nalezatoby zrobic, gdyby po ustaleniu poczgtkowych poziomow
poparcia dla partii politycznych na kole szarym trzeba byto zaznaczy¢
liczbe wyzszq niz é4.

Koncowy wynik, po rozegraniu wszystkich pieciu tur, odzwierciedlony
na kotach na planszy pokazuje ile procent zdobyta kazda z partii w wy-
borach parlamentarnych, a ile procent spoteczenstwa nie gtosowato

w ogole (koto szare).

Prawie wszystko gotowe! Aby rozpoczqc¢ gre wystarczy juz tylko ustawic
poczgtkowe poziomy dla wskaznikow redakcji i Poziomu Debaty Publicz-
nej. Kazdy gracz na swoim Panelu Gracza ma dwa kota: poziom
wiarygodnosci redakciji (fioletowe) i poziom finanséw redakcji (zotto-zto-

te). Oba nalezy na poczqgtku ustawic u kazdego z graczy na poziomie 5. Jesli

za$ chodzi o znacznik Poziomu Debaty Publicznej (maty kartonik o



nastepujgcym wyglgdzie: B ), t0 ustawiamy go na torze posrodku plan-

szy rowniez na polu nr 5.

Torpoziomu debaty publicznejwyglgda nastepujgco (kolory tta numerkow

sq jedynie ozdobg - nie majg znaczenia dla rozgrywki):

POZIOM DEBATY PUBLICZNEJ:

Warto zwrocic uwage na przedziaty: 1-10 (Niski), 11-20 (Sredni), 21-30 (Wysoki).
W zaleznosci od tego w ktorym z nich znajduje sie znacznik I | taki jest
obecny stan debaty publicznej w rozgrywce (poczgtkowo na ,5”). Ma on
znaczenie przede wszystkim dla Gracza posiodajgcego Karte Celu
.Bezstronnego Dziennikarza” (im wyzszy, tym lepiej dla niego). Dlatego
pozostali Gracze — w miare mozliwosci — bedq zapewne prob owac obnizac

poziom PDP, zeby utrudnic zwyciestwo bezstronnemu dziennikarzowi.

2. PRZEBIEG ROZGRYWKI

Sama rozgrywka odzwierciedla sytuacje polityczng na S tygodni' przed wy-
borami parlamentarnymi, gdzie kazdy tydzien oznacza jednq ture gry. Znajgc
biezgcy poziom poparcia dla partii politycznych (odzwierciedlony na kotach
na dole planszy), to od Twoich decyzji jako Redaktora Naczelnego zalezy kto-
ry news bedzie przez Twojq redakcje najmochniej nagtosniony w ciggu danego
tygodnia — zagrywana jest jedna karta na ture przez jednego Gracza. Zagrane
karty wptywajg (oddziatujg) na zmiane poziomow poparcia dla partii politycz-
nych, ale takze na poziom wiarygodnosci i finansow Twojej redakcji (wszystko

odzwierciedlane jest na stosownych kotach: na planszy i na Panelach Graczy).

1 W przypadku doswiadczonych graczy okres ten mozna wydtuzac¢ do 8 tygodni (tur).




Kazda tura sktada sie z dwoch faz:

. faza newséw

. faza pracy redakcyjnej,
ktore wzajemnie sie przeplatajg. W istocie w fazie newsow kazdy z Graczy
PO prostu wybiera jedng z osmiu dostepnych na planszy Kart Newsow, lezgcych
odkrytych wierzchem na planszy, a nastepnie zagrywa jq, czyli rozpatruje wszyst-
kie konsekwencje, ktore znajdujg sie na dolnych, kolorowych boxach karty, co
powoduje uaktualnianie poziomow na kotach na planszy oraz na panelach gra-
czy, a takze na torze Poziomu Debaty Publiczne).
Po tym jak wszyscy gracze zagrajg wybrane przez siebie Karty Newsow i ewen-
tualnie wykorzystajg akcje specjalng zapisang na Panelu Gracza, przechodzimy
do fazy pracy redakcyjnej, ktéra jest w istocie quizem. W grze jest w sumie 52 tur,
z ktorych kazda sktada sie z jednej fazy newsow i jednej fazy pracy redakcyjnej.
Oznacza to, ze w sumie kazdy z graczy — co do zasady — powinien zagrac¢ 5 kart
newsow i odpowiedzie¢ na 5 pytan (moze to zostac¢ zmienione jedynie za pomocg
uzycia akcji specjalnej zapisanej na panelu Gracza).

a) Faza newséw. Na poczgtku gry nalezy bardzo doktadnie przetasowac
dostepng talie Kart Newsow. Potem, na poczgtku kazdej fazy newsow
nalezy wytozy¢ 8 Kart Newsow, ktére uktadane sq wierzchem do gory
(jawnie) w odpowiednich miejscach na planszy (jej lewy gorny fragment).
Wybor Karty Newsa do zagrania rozpoczyna najmtodszy Gracz, a nastep-
nie wybierajg kolejne osoby po jego lewej stronie. W kazdej z kolejnych tur
wybor Karty Newsa rozpoczyna kolejny Gracz po lewej stronie od Gracza,
ktory wybierat jako pierwszy w poprzedniej turze. Kazdy z Graczy moze za-
grac tylko 1. Karte Newsa w fazie, chyba, ze korzysta z wtasciwosci panelu

gracza (akcji specjalnej) raz w trakcie gry.

2 W przypadku doswiadczonych graczy okres ten mozna wydtuzac¢ do 8 tur.



Karty Newsow wyglagdajqg tak:

o o000 0000
<_ cececas

LOS ROBOTNIKOW
RZETELNY REPORTAZ

CZWARTA
e

Publikujesz reportaz nt. strajku w zamykanej
fabryce w Zarnowcu. Rozmawiates z 35. robot-
nikami, ktérzy maijq byé zwolnieni. Ich sytuacja
jest nie do pozazdroszczenia. Wigkszo$¢ utrzy-
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Karty Newsow dzielq sie na 8 roznych kategorii. Cztery z nich, to tzw. dzien-
nikarstwo etyczne - podwyzszajgce poziom wiarygodnosci redakcji oraz
Poziom Debaty Publicznej, a cztery pozostate, to dziennikarstwo nie-
etyczne - obnizajqce poziom wiarygodnosci redakcji oraz Poziom Debaty
Publicznej. Karty dziennikarstwa etycznego sq z nastepujgcych kategorii:

,Rzetelne dziennikarstwo”

.Rzetelny reportaz”

,Pogtebiona analiza”

,Dziennikarstwo sledcze”
Kazda z Kart Celu wspierajgcych ktorgs z opcji politycznych premiuje gro-
madzenie Kart Newsow gtownie z jednej z powyzszych kategorii w celu nr 4.
Dlatego wazne jest zwracanie uwagi Na to, ktorq z kategorii kart sie zagrywa.
Karty dziennikarstwa nieetycznego sq z nastepujgcych kategorii:

.,Zmanipulowana tresc¢”

.1resc¢ propagandowa”




,Iresc tabloidowa”

,Fake news”
Uzywanie kart z tych kategorii nie jest premiowane na Kartach Celu,
jednak obnizajg one Poziom Debaty Publicznej i podwyzszajg poziom
finansow redakcji, co sprawia, ze ich uzywanie jest w zasadzie nie-
uniknione. Zwtaszcza w celu zmniejszenia szans na zwyciestwo Gracza
posiadajgcego Karte Celu ,Bezstronnego dziennikarza” Gracz ten po-
winien unikac¢ zagrywania kart z kategorii nieetycznego dziennikarstwa,
poniewaz za kazdq zagrang karte tego typu odejmuje mu sie -1 punkt
zwyciestwa na koniec gry.
Karty Newsow oddziatujq na sytuacje polityczng w Polsce, czyli popar-
cie procentowe dla konkretnych partii, np. +1 dla Partii Czerwonej, -1 dla
Partii Niebieskiej, itp. i/lub na poziom wyborcow niezdecydowanych (kolor
szary). Poziomy tych wptywodw sq zaznaczone na dwoch gornych boxach
U dotu kazdej Karty Newsa. Wszystkie zmiany polityczne z Kart Newsow
nalezy zaznaczy¢ na odpowiednich kotach na planszy:

Poziom poparcia Partii Czerwonej

Poziom poparcia Partii Zielonej

Poziom poparcia Partii Czarnej

Poziom poparcia Partii Niebieskiej

Poziom wyborcow niezdecydowanych (niegtosujgcych na zadng

Z partii)
Pamietaj, ze duze koto szare na gorze planszy nie odzwierciedla poziomu
poparcia zadnej z partii, tylko pokazuje procentowy poziom wyborcow
niezdecydowanych. To koto jest szczegdlnie wazne dla Gracza posiada-
jacego karte celu ,Bezstronnego Dziennikarza”, poniewaz jednym z jego
celdw jest obnizanie poziomu tych wyborcow ponizej 30%.
Karty Newsow — oprocz skutkow politycznych — wptywajq takze na Twojqg

redakcje: poziomy jej wiarygodnosci oraz finansow. Sq one zaznaczone



na dwoch dolnych boxach u dotu kazdej Karty Newsa i wspotgrajg z Two-
imi dwoma kotami na Panelu Gracza. Wszystkie konsekwencje redakcyjne
z Kart Newsow nalezy zaznaczy¢ na tych wtasnie kotach.

WAZNE! Dodatkowo zmiany dotyczgce wiarygodnosci Twojej redakciji

wptywajqg takze na Poziom Debaty Publicznej, ktory mozna znalezé na to-

rze posrodku planszy. Czyli przyktadowo, jezeli z Karty Newsa wynika,

Ze masz obnizy¢ poziom wiarygodnosci swojej redakcji o -4, to réwniez

o te samgq liczbe punktéw obnizasz Poziom Debaty Publicznej . Tak

samo dziata to oczywiscie w przypadku podwyzszania PDP. Jezeli Gracz
zagra Karte Newsa podwyzszajgcq poziom wiarygodnosci np. o +2, to
O tyle samo podwyzsza poziom na torze PDP. Jezeli na torze osiggniety

zostanie maksymalny poziom (30), to wowczas nic sie nie dzieje, ale nie

mozna go bardziej podwyzszy¢. Jezeli zas osiggniety zostanie zerowy

PDP, to Gracz, ktéry do tego doprowadzit przegrywa, a pozostali grajg

dalej juz bez niego.

WAZNE! Jezeli zamiast liczby na ktorymkolwiek z boxow Karty Newsa znaj-
duje sie znak [-], to nalezy rzucic¢ 1raz kosciq. Wynik rzutu koscig odnosi
sie zarowno do zysku jak i straty danej partii politycznej (wyznacza war-
tos¢ zarowno zysku jak i straty, tyle, ze raz na plus a raz Nna minus).

W ostatniej turze gry (czyli ostatnim tygodniu przed wyborami parlamen-
tarnymi) zmiany polityczne z Kart Newséw (gérne dwa boxy u dotu karty) sie
podwaijajg! Kazda z cyfr jest mnozona przez dwa i dopiero przemnozone
wyniki odzwierciedlane sg na kotach na planszy, poniewaz jest to ostatni,
najgoretszy tydzien przed gtosowaniem w wyborach. Nie podwajajg sie
za to zmiany w zakresie konsekwencji redakcyjnych ani na torze Poziomu
Debaty Publicznej (dolne boxy z Kart Newsow). Koncowy wynik (po roze-
graniu wszystkich tur) odzwierciedlony na kotach na planszy pokazuje ile
procent w wyborach parlamentarnych zdobyta kazda z partii politycz-

nych, a ile procent spoteczenstwa nie gtosowato w ogole (koto szare).




b)

Kazdg zagrang Karte Newsa Gracz musi umiescic w swoim archiwum,
czyli po prostu potozyC obok swojego panelu gracza odkrytq i widoczng
dla pozostatych Graczy. Jest to szczegdlnie wazne z perspektywy celow
Nnr 4 zawartych na Kartach Celu.

KARTA ,,KILLER”. W grze znajdujqg sie 4 karty szczegolnie dotkliwe dla kaz-
dej z partii politycznych - sqg to tzw. karty ,killer”. Nazwa wynika z faktu,
Ze zagranie jej odbiera az -6 punktdow procentowych poparcia danej
partii, a dodaje +2 kazdej z pozostatych 3. partii politycznych. Kolory tych
ostatnich wyjgtkowo zostaty zaznaczone na gradientach na prawych

gornych boxach kazdej karty killer. Wyglgdajg one tak:

OSTATNI LOT
FAKE NEWS

2 rosyjskim wywiadem.

CEWRTN

- J

Przyktodowo zagrywajgc karte ,Fatszywy ekspert” obnizamy poziom
poparcia dla Partii Zielonej o -6, a podwyzszamy o +2 kolejno: Partii
Czarnej, Partii Czerwonej, Partii Niebieskiej (zgodnie z kolejnoscig na gra-
diencie - od lewej do prawej).

Faza pracy redakeyjnej. Po tym jak kazdy z graczy zakonczy swojg aktyw-
nos¢ w fazie newsow (wtqcznie z ewentualnym wykorzystaniem swojej
akcji specjalnej z Panelu Gracza) wszystkim Graczom rozdawane sq karty
pytan, na ktorych widnieje pytanie i 3 mozliwe odpowiedzi. Poniewaz pra-
widtowa odpowiedz jest zaznaczona na karcie i widoczna dla czytajgcego,

kazdy z Graczy czyta swoje pytanie Graczowi, ktory znajduje sie po jego/jej



lewej stronie nie pokazujgc tresci, a ten/ta musi na nie odpowiedzie¢ nie
znajgc wtasciwej odpowiedzi.
W ten sposob kazdy z Graczy musi ustyszec pytanie. W przypadku gdy
udzieli odpowiedzi prawidtowej ma do wyboru:
podwyzsza poziom wiarygodnosci swojej redakcji o +1 na wtasnym
Panelu Gracza?®
lub
podwyzsza poziom finansdw swojej redakcji o +1 na wtasnym Panelu
Gracza
lub
otrzymuje 1 Punkt Zwyciestwa w postaci zetonu (to one na koniec gry
decydujqg o tym ktory z Graczy wygrywa gre).
W przypadku odpowiedzi btednej nic sie nie dzieje.

Karty Pytan wyglqdajqg tak:
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3 Podwyzszenie poziomu wiarygodnosci redakcji po prawidtowej odpowiedzi na pytanie nie powoduje
podwyzszenia Poziomu Debaty Publicznej na torze na planszy.




Po fazie pracy redakcyjnej (czyli kiedy kazdy z Graczy odpowie na pytanie
i wybierze ewentualny zysk w przypadku odpowiedzi prawidtowej) rozktada-
nych jest kolejnych 8 Kart Newsow na planszy, co oznacza poczgtek kolejne;
tury. Karty Newsow pozostate po poprzedniej turze powinny zostac zgarnie-
te poza plansze i utworzy¢ stosik oznaczajgcy rozegranie 1tury. Po kazdej
turze nalezy gdzies obok planszy uktadac osobny stosik. Moze to sie okazac
przydatne dla zorientowania sie ile tur juz zostato rozegranych. Kazdy Gracz
w turze, co do zasady, zagrywa tylko jedng Karte Newsa (chyba, ze wykorzy-

stuje swojg akcje specjalng zapisang na Panelu Gracza).

3. AKCJE SPECJALNE

Kazdy gracz dysponuje Panelem Gracza, czyli oznaczeniem redakcji medium,

w ktorym petni role redaktora naczelnego. Kazdy z nich charakteryzuje sie

unikalng mozliwosciqg zastosowania tzw. ,Akcji specjalnej”, czyli uzycia charakte-

rystycznej dla panelu gracza supermocy raz w trakcie gry. Na panelach graczy sqg

nastepujqce akcje specjalne:

a)

,CAtA PRAWDA” (gazeta codzienna): mozliwos¢ anulowania karty new-
Sa zagranej przez innego gracza raz w trakcie gry. Gracz ten odrzuca
wowczas anulowang karte (jej skutki polityczne ani konsekwencje dla
redakcji nie zachodzq) i wybiera inng sposréd dostepnej na planszy puli
karty newsow w danej turze.

WAZNA UWAGA: nie ma mozliwosci anulowania Karty Newsa, ktora jest
przedrukowana (szczegoty ponizej).

,POPATRZ TV~ (telewizja ogolnopolska): mozliwos¢ podwojenia skutkow
politycznych zagranej przez Ciebie karty newsa raz w trakcie gry. Konse-
kwencje w zakresie wiarygodnosci i finansow redakcji z ww. karty (dolne
dwa boxy u dotu karty newsa) pozostajg bez zmian - nie sg podwajane.

Nie mozna uzyc¢ tej akcji w ostatniej turze.



WAZNA UWAGA: jesli gracz uzyje tej akcji specjalnej, ale zostanie mu ona
anulowana przez akcje specjalng gazety ,CAEA PRAWDA”, to wOwCzas nie
traci tej akcji specjalnej i moze jej uzyC w dalszej czesci gry!

,USEYSZ TO!” (radio ogdlnopolskie): mozliwos¢ anulowania wylosowanej
catej puli kart newsow raz w trakcie gry. Musi to zostac¢ ogtoszone przed
zagraniem pierwszego gracza w turze. Karty newsow z planszy wracajq
do stosu pozostatych, a nowa pula kart newsow dla tury zostaje utworzo-
Na PO przetasowaniu catej pozostatej talii.

WAZNA UWAGA: teoretycznie te same karty (lub cze$¢ z nich) mogg
PO przetasowaniu wrocic na plansze, jednak wowczas gracz nie ma juz
mozliwosci anulowania catej puli, gdyz zuzyt juz swojg akcje specjalng.
_JTWOJE NOWINY” (tygodnik prasowy): mozliwos¢ zatrzymania na reku jed-
nej karty newsa pozostatej po turze (niezagranej przez zadnego z graczy),
a nastepnie zagrania jej w dowolnej z kolejnych tur w ramach wiasne-
go ruchu zamiast dobierania karty z puli kart newsow. Mozna zagrac raz
w trakcie gry. Nie ma przymusu zagrania zachowanej karty.

WAZNA UWAGA: jesli gracze grajq z opcjqg ,PRZEDRUK” (szczegdty ponizej),
to karte pozostawionq na rece mozna rowniez przedrukowac na zasa-
dach opisanych powyzej!

,WIADOMOSCI Z POLSKI” (portal internetowy): mozliwos$¢ zagrania do-
datkowej karty newsa w turze raz w trakcie gry. Mozna to zrobi¢ dopiero
po tym jak wszyscy gracze w turze (wtqcznie z Tobq) zagrajq juz swojq
karte newsa. Wszystkie skutki i konsekwencje zagranych kart newsow

muszq zajs¢ zgodnie z opisem. AKcji nie mozna uzyC w ostatniej turze.

Warto zwrocic uwage, ze kazdej z tych akcji specjalnych mozna uzyc tylko
raz w trakcie jednej rozgrywki, a czesci z nich nie mozna uzy¢ w ostat-
niej turze. Pamietaj zatem, zeby uzyC swojej akcji specjalnej zanim bedzie

Za pozZNo!




4. ZAKONCZENIE GRY. Po 5. turach (czyli 5. tygodniach poprzedzajgcych
wybory parlamentarne) wytaniany jest zwyciezca gry po rozpatrzeniu
celéw wypisanych na Kartach Celu kazdego z graczy poprzez przyznawanie
Punktow Zwyciestwa. Najpierw nalezy sprawdzic¢, ktora z partii politycznych
wygrata wybory, czyli ktéra ma najwyzszy wynik na kotach na planszy. Do
ostatecznego wyniku Graczy — oprocz punktow zgromadzonych na Kartach
Celu - nalezy takze dopisac Punkty Zwyciestwa za koncowe Poziomy wiary-

godnosci i finansow redakcji. Nalicza sie je w nhastepujqcy sposob:

za kazde 3 petne punkty wiarygodnosci/finanséw redakcji na koniec gry Gracz

otrzymuje 1 Punkt Zwyciestwa

Oznacza to, ze jesli Gracz na koniec gry ma wiarygodnosc¢ redakcji, na przyktad,
na poziomie 8, to dostaje za niego 2 Punkty Zwyciestwa, gdyz w osemce miesz-
czq sie dwie petne trojki. Jesli zas jego poziom finansdw wynosi 2, to za finanse nie
dostaje on zadnego Punktu Zwyciestwa (w dwaojce nie miesci sie zadna trojka). Te
dwa wyliczenia sq dokonywane osobno dla finansow i osobno dla wiarygodnosci.

Wyniki koncowe najprosciej wyliczac z uzyciem zatgczonego do gry notesika:

CZWARTA WLADZA |V

Gracz
Poczatkowy
poziom poparcia NIE DOTYCZY
partii




PODPOWIEDZ: na tym notesiku warto tez odnotowad poczgtkowe poziomy

poparcia dla partii politycznych po ich ustaleniu na samym poczatku gry (drugi

wiersz od gory) na poczatku gry.

Nie zapomnijcie o odjeciu po 1 punkcie zwyciestwa za kazdq zagrang Karte New-
sa z kategorii nieetycznego dziennikarstwa, obnizajgcqg poziom wiarygodnosci
redakcji (i ) przez Gracza, ktéry miot Karte Celu ,Bezstronne dziennikarstwo”!
Gracz, ktéry na koniec gry bedzie miat najwiecej

Punktow Zwyciestwa — wygrywa!

5. PRZEDRUK - dodatkowa (opcjonalna) mozliwo$é dziatan w trakcie rozgrywki:
dlao zaowansowanych graczy wprowadzilismy opcjonalng mozliwos¢ uzywania
w trakcie gry tzw. opcji PRZEDRUK. Jezeli Gracze postanowiq grac z tq opcjq,
moze ona ubarwic¢ rozgrywke i wprowadzi¢ element negocjacyjny, zwiekszajgcy
role finansow redakcji. Zalecamy jednak stosowanie jej dopiero po rozegraniu

co najmniej kilku rozgrywek.

Kazdy Gracz w trakcie rozgrywania swojej tury w fazie newsdow moze poprosic
innego Gracza o tzw. przedruk, czyli w praktyce przejecie jednej z jego Kart
Newsow, znajdujqcych sie w jego/jej archiwum. Musi oczywiscie za taki przedruk
zaptacic. Gracze negocjujq cene, a jesli dojdg do porozumienia, to wowczas
Gracz, ktory chee dokonac przedruku (przejg¢ Karte Newsa) obniza poziom finan-
sow redakcji na swoim panelu gracza (zétto-ztote koto) o liczbe jednostek, ktorg
wynegocjowat. Gracz, ktéry oddaje Karte Newsa (czyli od ktérego dokonywany
jest przedruk) z kolei podwyzsza swoj poziom finansow redakcji o te sama liczbe
jednostek i przekazuje zgdang karte newsa Graczowi dokonujgcemu przedruku.
WAZNE! Na koricu gry ogromne znaczenie ma to, kto posiada Karty Newsow z jakie;
kategorii. Dlatego kiedy inny Gracz prosi Cie o przedruk, rozwaznie zdecyduj czy
Ci sie to optaca i twardo negocjuj cene. Nie zawsze musisz sie zgadzac! Czasem

jednak potrzeba srodkow finansowych jest za duza, by oprzec sie pokusie.




UWAGA: przedruku karty nie mozna anulowac¢ uzywaijgc Akcji Specjalnej dostepnej

na Panelu Gracza o nazwie .CArA PRAWDA” (gazeta codziennq)!

W przypadkuy, kiedy od Gracza posiadajgcego Karte Celu ,Bezstronnego Dziennika-

rza” przedrukowana zostanie Karta Newsa z kategorii nieetycznego dziennikarstwa

I pozbedzie sie on jej ze swojego archiwum, to wowczas nie_odejmuje mu sie -1

punktu zwyciestwa na koniec gry za zagranie wczesniej tej karty nieetyczne-

go dziennikarstwa.

6. SYTUACJE PROBLEMOWE | ICH ROZWIAZYWANIE

W grze mogq sie zdarzy¢ rzadkie sytuacje, w ktorych Gracze mogg nie miec

pewnosci co dalej zrobic¢. Oto te sytuacje i ich rozwigzania:

Q)

Poziom poparciazadnejz partii nie moze spasc ponizej 5% (czyli ponizej progu
wyborczego), ani wzrosnqc¢ powyzej 44%. Takie sg zakresy kot na planszy
i nie ma mozliwosci, aby odzwierciedli¢c na nich wynik spoza przedziotu
5-44. Dlatego — w drodze wyjqtku — jesli z Karty Newsa wynika, ze poziom
ktorejs z partii miotby spasc¢ ponizej 5% lub wzrosng¢ powyzej 44% (ten drugi
przypadek jest niemal niemozliwy), to nie nalezy do tego doprowadzac,
ajedynie zmniejszyC/zwiekszyC poziom poparcia danej partiido dostepnego
limitu i o tyle samo zmniejszyC/zwiekszy¢ poziom drugiego kota.

Przyktad: aktualny poziom poparcia Partii Czerwonej wynosi 6%. Nastepnie
kolejny gracz zagrywa Karte Newsa, ktora ma obnizyc poziom poparcia
dla tej partii o -2, a podwyzszy¢ poziom poparcia Partii Niebieskiej o +2.
Na kole nie jest mozliwe obnizenie poziomu poparcia dla Partii Czerwonej
o -2 (bo wowczas wynik bytby nizszy niz 5%) wiec obniza sie go o -1. Poziom
poparcia dla Partii Niebieskiej — zgodnie z Kartg Newsa — powinien podniesc
sie o +2, jednak zostaje podwyzszony tylko o +1. W ten sposob wszystkie kota
nadal sumujq sie do 100%. Jezeli ta sytuacja miataby miejsce w ostatnigj turze

(gdzie wyniki oddziatywania politycznego sie podwajajq), wowczas



b)

poziom Partii Czerwonej wciqQz zostatby obnizony tylko o -1, a poziom

poparcia dla Partii Niebieskiej zwiekszytby sie rzecz jasna o +I.

Przyktad 2: poziom poparcia dla Partii Zielonej wynosi 10%. Mamy ostatniq
ture, wiec wyniki w zakresie skutkow politycznych sie podwajajq. Kolejny
z graczy zagrywa karte, ktora obniza o -6 poziom poparcia dla Partii
Zielonej, a pozostatym partiom dodaje +2 (tzw. ,karta killer”). Dodatkowo,
wyniki sie podwajajq, a zatem powinno sie odjqc¢ Partii Zielonej az -12!
Nie jest to jednak mozliwe, poniewaz minimalny poziom Partii Zielonej
moze wyniesc 5. Poziom Partii Zielonej obniza sie zatem o -5. Pozostatym
trzem partiom - zgodnie z kartqg Newsa — powinno podwyZzszy¢ sie poziom
o +2 kazdej, jednak pomnozone przez dwa, ze wzgledu na ostatniq
ture, czyli ostatecznie o +4. Nie jest to jednak mozliwe, poniewaz mamy
do rozdysponowania tyle samo punktow ile odjelismy, czyli w tym
przypadku 5. Patrzgc zatem na kolejne kolory partii zawarte w gradiencie
na prawym gornym boxie u dotu Karty Newsa (,karty killer”) przyznajemy
punkty do limitu w kolejnosci od lewej do prawej strony gradientu, czyli
partii bedqgcej po lewej stronie gradientu +4, partii w srodku gradientu +1,
a partii po prawej stronie gradientu 0, poniewaz limit 5. punktow zostat

osiggniety. W ten sposob suma wszystkich kot nadal wynosi 100%.

Rozstrzyganie remisu kiedy dwoje Graczy ma na koniec gry zebranych
tyle samo kart z ktérejs z kategorii dziennikarstwa etycznego (zwieksza-
jgcego wiarygodnosc i PDP). Jezeli taka sytuacja ma migjsce, wowczas

Gracz nie otrzymuje punktéw za realizacje celu 4. z Karty Celu, poniewaz

musiat(a)by miec¢ tych kart najwiecej ze wszystkich graczy.
Poziomy Wiarygodnosci i Finanséw redakcji doprowadzone do skrajnie
niskich pozioméw. Zarowno wiarygodnosc¢ jak i finanse redakcji sq w tej

grze traktowane jako waluta dla mozliwosci zagrywania Kart Newsow.




Co oznacza, ze jesli ktérys z Graczy doprowadzi do bardzo niskiego
poziomu swojg wiarygodnosc lub finanse (w skrajnej sytuacji do zera), to

nie przegrywa w grze, tylko znacznie zmniejsza sobie mozliwosci zagrania

kolejnej Karty Newsa. Jezeli bowiem doprowadzi swojg redakcje do
poziomu ,0” finansow, to nie bedzie miat mozliwosci zagrania Karty
Newsa, ktora obniza poziom finansdw redakcji (zotto-ztote pole) w kolejnej
turze. Bedzie zmuszony do zagrania karty, ktora te finanse podwyzsza.
Doktadnie tak samo to wyglgda z wiarygodnosciq.

Moze sierowniezzdarzyctak,ze Gracz nie bedzie miatmozliwoscizagrania
zadnej Karty Newsa w turze, wtasnie ze wzgledu na zbyt niskie poziomy
wiarygodnosci/finansow lub/iprzezto, ze jedyna/e mozliwa/e do zagrania
karta/y doprowadza/jg do zerowego Poziomu Debaty Publicznej, co
sprawia, ze Gracz, ktory do tego doprowadza - przegrywa gre. Wowczas
Gracz, ktéry nie ma mozliwosci zagrania zadnej Karty Newsa po prostu
opuszcza kolejke (faze newsow) i odejmuje sie mu (za kare) -2 Punkty
Zwyciestwa (najlepiej odnotowac to na notesiku w wierszu ,inne”). Gracz
ten normalnie odpowiada jednak na pytanie quizowe (czyli uczestniczy

w fazie pracy redakcyjnej).

Wazine zastrzezenie! Gracz moze zrezygnowac z zagrywania Karty Newsa

i pogodzic sie z utratg dwoch Punktow Zwyciestwa tylko jezeli faktycznie

nie ma mozliwosci zagrania zadnej z nich bez doprowadzenia do ,,0” PDP.

Jezeli znajduje sie cho¢ jedna Karta Newsa, ktorg Gracz moze zagrac
bez doprowadzania PDP do poziomu zerowego, wOwCzas musi to zrobic,
nawet jesli jest ona dla niego/niej niekorzystna. Nie moze zrezygnowac
Z zagrywania karty i odjgc¢ sobie dwoch Punktow Zwyciestwa jako wyboru/
decyzjitaktycznej. Wynika to z faktu, ze redakcje medialne muszq publikowac
jakies newsy, a fakt zrezygnowania z tego jest absolutng rzadkosciq

spowodowang najczesciej jakimis okolicznosciami zewnetrznymi.



To by byto natyle jeslichodzi o zasady gry. Jezeli cos jest niejasne iwymaga
doprecyzowania - zapraszamy do kontaktu z Wydawcg na adres e-mail:

biuro@indid.pl

ZYCZYMY MILEJ
| EMOCJONUJACEJ ROZGRYWKI!

Gra planszowa ,Czwarta Wtadza” jest unikatowym przedsiewzieciem na skale
swiatowq. Nigdzie nie powstata dotychczas gra planszowa tego typu, ktora odzwier-
ciedlataby realne mechanizmy funkcjonowania mediow, dziennikarstwa i debaty
publicznej. Stworzylismy jg w Instytucie Dyskursu i Dialogu po to, aby uswiadamiac
Obywateli jak wielki wotyw na decyzje polityczne majq prezentowane przez media
tresci — zarowno te rzetelne, jak | zmanipulowane, propagandowe czy PO Prostu
fatszywe. Wymiar edukacyjny gry jest tu Istotnie zaakcentowany | wpleciony w jej
mechanike, jednak w sposob nienarzucajqcey sie. Pytania quizowe majq bezposred-
ni wotyw na mozliwosc odniesienia zwyciestwa, ale same w sobie nie wystarczg
— potrzebny jest jeszcze zmyst Gracza, uwaznosc | strategia. Liczymy, Zze gra okaze sie
takze atrakcyjng ofertq dla fanow planszowek. Daje wiele mozliwosci taktycznych,
chwilowych sojuszy | wariantow strategicznych. Element loSowosci w postaci Usta-
nawiania poziomu poczgtkowego poparcia dlia partii politycznych sprawia, ze zadne

awie rozgrywkKi nie bedq nigdy takie same!




Instytut Dyskursu
i Dialogu




